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Présentation

InVision est un programme permettant de réaliser facilement un site internet à partir d’une base de données. Le «Site» ainsi fabriqué est autonome et peut être distribué sur Internet, mais aussi un réseau Intranet ou sur un support «off-line » tel que le CD-ROM. 

InVision est capable de lier les données aux images (ou photographies) qui les illustrent. C’est l’outil idéal pour la gestion d’un site internet de dossiers médicaux pédagogiques, d’une agence immobilière, d’un catalogue de produits, d’une photothèque, etc... Il faut souligner qu’InVision n’est pas capable (pour l’instant) de rivaliser avec des gestionnaires de base de données spécialisés tel FileMaker Pro ou Microsoft Access pour la gestion de fichiers très volumineux (plus de 1000 fiches). La «valeur ajoutée » d’InVision n’est donc pas dans son système de base de données (qui est peu puissant), mais dans sa capacité à permettre à un utilisateur non expérimenté de construire un site internet de A à Z sans programmer une seule ligne de code. L’autre avantage est que le site internet créé par InVision est distribuable sur un CD-Rom qui, par conséquent, est lisible sur n’importe quelle machine (MacOS ou Windows) équipée d’un simple navigateur internet, ce qui étend fortement son impact et diminue les coûts de distribution.

InVision existe en deux versions : une version gratuite, et une version «plus ». La version «plus » ajoute quelques fonctions multimédia et son paiement est destiné à amortir les parties du programme qui n’ont pas été réalisées par nos soins et qui ont dû être achetées à des tierces parties.

Le programme est en évolution permanente et vos remarques sont les bienvenues (visitez notre site internet fréquemment sur : http://perso.easynet.fr/invision/index.htm)
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Installation

InVision est livré sur un CD-Rom ou téléchargeable gratuitement sur Internet à l’adresse suivante : http://perso.easynet.fr/invision/index.htm
Dans tous les cas, sur PC ou Mac, vous obtenez un fichier nommé «InVision.zip » (PC) ou «InVision.sit » (mac) qui est une archive compressée contenant tous les fichiers permettant d’utiliser l’application. 
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Le programme d'installation placera correctement le programme InVision et ses fichiers annexes sur le disque dur. 

Configurations minimales et souhaitées :

InVision nécessite au minimum un écran 800*600 avec une carte graphique affichant 256 couleurs au minimum (milliers de couleurs préférable). Sur PC, il vous faudra un minimum de 32 Mo de mémoire vive avec un processeur 486, sachant qu’évidemment nous vous conseillons 64 Mo et un processeur Intel Pentium II ou III ou encore AMD K6II ou III pour plus de confort. A noter qu’InVision a été programmé et testé avec succès sur des machines équipés de «seulement » 32 Mo de mémoire vive. Sur MacOS, un processeur 68040 avec 24 Mo de mémoire vive est nécessaire au minimum, et  nous vous conseillons cependant un processeur Motorola PowerPC (au mieux un G3) et 64 Mo de mémoire vive.

Apple QuickTime 4 : La version «plus » de InVision nécessite Apple QuickTime 4 pour fonctionner (import et export d’images multimédia). Vous pouvez vous la procurer sur internet à http://www.apple.com
Le dossier de l’application

L’installateur d’InVision place les éléments nécessaires au fonctionnement de l’application dans un dossier (normalement «c:\ Program Files\InVision » sur un PC). Ce dossier contient l’application InVision, un dossier «Xtra », le fichier «DisCom.cxt » et le dossier «BaseFiles » : 
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 « Xtra » contient des éléments externes nécessaires à l’application InVision. Vous ne devez pas modifier ce dossier (ni vous y intéresser).
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 « BaseFiles » contient certaines préférences, mais surtoût les modèles de fabrication des sites internet. En effet, il sera possible de changer en quelques secondes la présentation d’un site, en changeant simplement de modèle. Certains modèles seront spécifiques à certaines utilisations. Voyez le chapitre « Les modèles de construction » pour les détails concernant ce dossier.
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 « DisCom.cxt » contient les fonctions que certains d’entre vous désireux de programmer des extensions à InVision pourront utiliser. C’est une «bibliothèque de fonctions ».

Le dossier de l'application est aussi destiné à accueillir des éventuels fichiers d’extension. Ces «extensions » (voir chapitre correspondant) sont des fonctions ajoutées à InVision (Export, Import, etc...) que vous pourrez programmer ou que vous pourrez télécharger sur internet.

Principe du programme

Même avec la dernière génération d’éditeurs de “pages” HTML ou “internet”, il est difficile - et surtoût très long - de créer un site internet, d’autant plus quand il faut créer un fichier HTML pour chaque fiche d’une base de données, et pire encore quand il faut lier les pages entre elles. 

L'idée d' InVision est de réaliser ce travail répétitif à votre place : disposer les données de chaque fiche d'une base de données en respectant un modèle prédéfini et créer une liste à partir de laquelle vous pouvez atteindre n'importe quelle fiche de la base. 

Lorsque vous demandez la construction d’un site, InVision collecte les données des fiches de la base de données et réalise un «  rechercher/remplacer » dans un « modèle ». Les modèles sont des fichiers « HTML » dans lesquels on a indiqué par des « balises » où InVision devait placer l’information. Certains modèles de construction permettent, par le biais d’ « assistants » simplifiés, de régler la position et le contenu de ces balises (« réglages des modèles de construction »).
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Visite guidée : créer un site internet en 5 étapes

Nous allons créer une base de données fictive qui vous apprendra à utiliser rapidement le programme. Supposons que nous voulions créer une base de données de photographies…
Après le lancement d’InVision, vous accédez à l’écran de démarrage.

1 : Créer une nouvelle base : 

Cliquez sur [image: image8.png]


 pour créer une nouvelle base. Sélectionnez un dossier vide ou créez-en un nouveau avec [image: image9.png]


. Tapez le nom de la nouvelle base à la place de «Mabase» (par exemple «Photos») et tapez ensuite «entrée » pour valider. Lisez bien les écrans d’alerte.

Une boite de dialogue vous demande de choisir un «modèle de construction ». 
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Choisissez «Standard» et cliquez sur «Changer de modèle». Par cette action, vous décidez que les rubriques de votre base de données seront celles qui sont définies dans le modèle standard et que la construction de votre site sera faite selon ce modèle.

Vous notez que les colonnes «Numéro_dossier» et «Date_modif » sont apparues à l’écran. 

2 : Définir les rubriques : 

Revenez à l’écran de démarrage en cliquant sur le bouton «Retour» en bas et à gauche de l’écran. 
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Là, cliquez sur l’onglet «Modèles » pour accéder aux réglages du modèle «Standard». 
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La liste des modèles disponibles apparaît alors à gauche de l’écran. Cliquez sur «Standard» dans la liste. Un descriptif de ce modèle et une liste de rubriques apparaîssent alors. Il est possible d’ajouter d’autres rubriques avec le bouton [image: image13.png]


. Cliquez sur ce bouton. Une nouvelle rubrique «RUBRIQUE5 » est alors ajoutée. Double-cliquez sur son titre pour en éditer les paramètres. 
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Remplissez la boite de dialogue comme indiqué ci-dessus en définissant une valeur par défaut (votre nom par exemple) et cliquez sur «ok ».

3 : Ajouter une fiche : 

Revenez à l’écran de démarrage en cliquant sur l’onglet «Bases de données». 
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Cliquez deux fois sur la ligne de la base de données que vous venez de créer en 1 ("Sans Titre").

Vous accédez à la liste des dossiers de la base de données. Cette liste étant vierge, nous allons créer un nouveau dossier avec l’icône [image: image16.png]


. Cliquez sur «OK» pour valider le nom du dossier (un nom unique par défaut). Une nouvelle ligne contenant «=> Dossier à remplir» apparaît alors dans la liste.
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 Cliquez deux fois sur cette ligne pour éditer le dossier de la fiche.

4 : Editer le nouveau dossier : 

Vous accédez à l’écran d’édition d’un dossier. En haut, les informations textuelles du dossier ; en bas, les images. Intéressons-nous à la partie supérieure de l’écran : 
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Vous notez que les rubriques définies précédemment dans le modèle (paragraphe 2) sont présentes dans la liste de gauche et qu’il est possible de les remplir. Vous notez également que la plupart des rubriques sont déjà remplies ; ceci étant dû au fait que ces rubriques contiennent des valeurs «par défaut » que vous pouvez changer ensuite. Cliquez sur la ligne «Descriptif » et tapez un texte quelconque décrivant cette fiche fictive. Le texte de la rubrique est édité dans la partie droite de l’écran (en général, InVision affiche sur fond blanc les zones dans lesquelles vous pouvez saisir du texte et sur fond grisé les zones où il est possible de cliquer). Lorsque vous avez saisi votre texte, il suffit de taper «Tab» sur le clavier pour enregistrer et passer à la rubrique suivante.


Cliquez ensuite sur la rubrique «Auteur». Un texte par défaut y est déjà placé.

Cliquez sur l’icône [image: image19.png]


 en maintenant le bouton de la souris enfoncé puis choisissez «Editer la liste…» dans le menu déroulant. Une fenêtre de dialogue permet alors de définir certaines valeurs fréquemment utilisées pour la rubrique éditée. Ici, nous pourrions saisir les noms des différentes personnes ayant pris les photos. 
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Tapez quelques noms comme ci-dessus et validez avec «OK». 

Cliquez à nouveau sur [image: image21.png]


 et notez que la liste que vous venez de taper s'est ajoutée au menu déroulant. Vous pouvez facilement y retrouver un item sans avoir à le retaper. 
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Ce «Carnet» est un élément important pour faciliter la saisie des fiches. Il est disponible pour n’importe quelle rubrique.

Nous ne détaillerons pas ici les icônes [image: image23.bmp] , [image: image24.png]acM




 et [image: image25.png]


 dont le fonctionnement est discuté dans le chapitre «Edition d'un dossier».

Intéressons-nous maintenant aux images dans la partie inférieure de l’écran. Cliquez sur le [image: image26.png]


 pour ajouter une image…Après avoir sélectionné un fichier «JPEG» quelconque sur votre disque dur, vous remarquez qu’une nouvelle ligne s’est ajoutée à la liste des images.
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Note : L’image a été COPIEE de l’endroit indiqué vers un répertoire «Fiche1» de votre dossier «Base» (si vous ne comprenez pas, revenez au paragraphe 1). InVision ne retient pas simplement le chemin pour atteindre une image, mais la recopie intégralement dans sa base.

Cliquez alors sur la ligne de l’image et éditez sa légende (tapez un texte quelconque). Le champ «Groupe» peut être laissé vide. Ce dernier permet de classer les images en plusieurs «groupes». Ceci est intéressant lorsqu’on désire présenter dans la fiche plusieurs groupes d’images (ex : avant et après une opération ; un schéma explicatif à ne pas montrer tout de suite, etc…) ou tout simplement garder une image dans le dossier sans la publier sur le site internet…

La fiche est maintenant grossièrement remplie, cliquez sur «Visionner la fiche» pour en voir l’apparence dans votre navigateur internet…
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Note : Cette fiche est composée de plusieurs éléments au format HTML qui se situent dans un dossier «Fiche1» de votre répertoire «Site» - cf (1).

Revenez à InVision en fermant cette fenêtre…

Quittez la fiche en cliquant sur le bandeau orange à gauche de l’écran… Vous revenez à la liste des dossiers.

(La procédure 4 peut être répétée pour ajouter d’autres dossiers à la base de données).
5 : Construire le site internet. 

Commencez par choisir la rubrique que vous voulez afficher dans la liste des dossiers en cliquant sur le titre de la colonne centrale et en choisissant «Descriptif» dans le menu déroulant.
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Cliquez alors sur «construire le site selon «Standard» ». 

[image: image30.png][l

Construire e site
‘selon “Standard”




Cette action a pour effet de commander à InVision de parcourir toutes vos fiches et d’en faire un index, de préparer les pages de navigation de votre site, de créer les pages de recherche, etc… et de placer toutes ces pages HTML (c’est à dire la matière brute de votre site internet) dans le dossier «Site».  (cf diagramme du chapitre "Principes")

Lorsque la construction du site est terminée, cliquez sur «Visionner le site» pour lancer la première page du site internet sur votre navigateur.
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Note : Ceci ne déclenche PAS une connection à Internet. La consultation du site se fait bien entendu en « local », comme si vous naviguiez sur votre disque dur.
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Cliquez sur  “Premier index” ; une liste des fiches (une seule !) apparaît. 

Cliquez sur le bouton [image: image33.png]


 de votre navigateur pour revenir au sommaire.

Voilà ! Nous avons fait un très rapide tour d’horizon d’InVision et créé un site internet complet (avec une seule fiche, certes) en quelques minutes et sans aucune ligne de programmation.

Lisez maintenant les différents chapitres de ce manuel pour mieux connaître le logiciel et obtenir des explications sur ses nombreuses autres fonctions que nous avons volontairement évité dans cet exposé pour en simplifier l’approche. Il vous faudra définir plus en détail vos rubriques, et surtoût matérialiser dans votre esprit la dualité entre la «Base» que vous éditez et le «Site» qu’InVision construit à partir de la base. Il vous faudra quelques heures pour connaître les «trucs » qui permettent d’optimiser l’utilisation du programme, de régler les paramètres du site internet (couleurs, clés d’index, etc…). Bonne lecture…

Bases de données

L’écran de “démarrage” vous permet de choisi la base de données que vous voulez éditer ou de modifier les modèles de construction.

Créer une nouvelle base de données : 

Cliquez sur l’icône [image: image34.png]


 (1) pour créer une base de données. Une boite de dialogue apparaît alors et vous propose d’enregistrer un fichier de type «.IVI ». Ce fichier (nommé «Ma base.IVI » par défaut) représente votre base de données, et c’est celui qu’il faudra retrouver plus tard pour lancer la base. Il contient un ensemble de préférences concernant votre base de données (réglages, modèle de construction choisi, etc…). Lorsque vous créez une base, celle-ci est automatiquement ouverte…

Structure d’une base de données InVision : 

Lorsque vous créez un fichier «.IVI » (ex : « Mabase.IVI ») dans un répertoire (ex : « Essai »), un répertoire nommé «Base» est automatiquement créé à ses côtés, ainsi qu’un répertoire nommé «Site».  
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Vous n’avez pas à vous soucier de la structure d’une base de données InVision puisque le programme la gère automatiquement, mais il peut être intéressant pour vous de vous y pencher pour comprendre le fonctionnement du programme.

· Le répertoire «Base» contiendra autant de répertoires qu’il y aura de dossier dans votre base (un seul dans l'exemple ci-dessus). Chacun de ces sous-répertoires contiendra les informations concernant la fiche (dans un fichier texte nommé «Infos.txt »), les images qui l’illustrent (au format JPEG), et éventuellement leurs imagettes (ces mêmes images en miniature ayant l'avantage de "peser" moins lourd sur le disque dur).

· Le répertoire «Site» contiendra toutes les pages HTML (fichier au format internet) du site et des fiches. Ces pages seront AUTOMATIQUEMENT créées par InVision. Les informations contenues dans ces pages HTML seront décidées en réglant le  «modèle de construction» que vous choisirez pour la base. Ces pages ne contiendront «pas forcément » toutes les informations contenues dans la base, ce qui est un gage de sécurité pour vous.

InVision fait donc la différence entre le contenu de votre base (qui peut contenir des informations sensibles comme par exemple le nom d’un patient), et la partie de votre base de données que vous voulez publier sur Internet. Le programme est capable de générer un dossier «Site», dont la caractéristique est d’être complètement autonome et publiable directement sur réseau internet ou intranet ou encore sur CD-ROM. 

Note importante : Pour que le dossier «Site» soit autonome, InVision est obligé de recopier les images de chaque fiche du dossier «Base». Ainsi, l’espace disque nécessaire à l’utilisation de la base DOUBLE ; ceci pouvant constituer un inconvénient pour certains si la base de données est volumineuse. Il est possible, par un réglage de ne placer dans le dossier «Site» que les fichiers HTML, SANS y recopier les images, ceci donnant un dossier «Site» qui n’est plus autonome (les images n’y sont plus), mais par contre très «compact ». Ce réglage est à conseiller si vous utilisez le site internet sur votre disque dur en consultation locale, ou encore si vous publiez le dossier «Site» sur un réseau local intranet. Dans ce cas là, le site créé est capable d’aller chercher les images dans le dossier «Base» de façon invisible. En revanche, si vous prévoyez de construire un site destiné à Internet, il faudra inclure les images dans le dossier «Site». En pratique, en utilisation quotidienne, vous déciderez de laisser les images dans le dossier «Base», et lorsque vous déciderez de publier le dossier «Site», vous ordonnerez d’y placer les images afin qu’il soit autonome.

Ouvrir une base de données existante : 

Deux cas de figure sont possibles :

- Soit vous désirez ré-ouvrir une base de données qui a déjà été éditée sur votre machine, celle ci est théoriquement présente en mémoire et accessible par un double-clic dans la liste des bases de données existantes

- Soit la base de données n’est pas présente dans la liste des bases existantes, et il est possible d’aller la retrouver avec l’icône [image: image38.png]


 . Une boite de dialogue permettant d’ouvrir un fichier apparaît alors, et vous devez retrouver un fichier comportant l’extension «.IVI » pour reconnaître une base.

Quitter InVision : 

La grande barre verticale orangée sur la gauche de l’écran contient le titre de la page. A tout moment dans InVision, le fait de cliquer sur cette barre vous fait revenir à l’écran précédent. Dans la page de démarrage, le bouton «Quitter» à sa partie inférieure vous ramène à Windows ou au Finder (MacOS).
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Les modèles de construction :

Le modèle de construction contient la définition des rubriques de la base de données nécessaire à la saisie des fiches, ainsi que les modèles de pages HTML qui serviront à la construction du site internet. 

Chaque modèle de construction est matérialisé par un répertoire dans le dossier "BaseFiles" situé aux côtés de l'application InVision.

Définition d’un « Modèle de construction » :

C’est un ensemble de fichiers définissant le “look” du site internet qui sera créé à partir de la base de données. Le modèle de construction contient aussi la définition des rubriques de la base de données.

L'illustration suivante vous détaille le contenu du modèle "Standard" livré avec votre version d'InVision.
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Chaque modèle contient :

· Des modèles de pages “HTML” valables pour chaque dossier de la base dans lesquelles on a indiqué où seraient placées les données. Ces fichiers, au format HTML sont placés dans le répertoire "Fiche" (1)

· Des modèles de pages “HTML” définissant le “look” du site, et les pages de navigation (ex: la page d’accueil, les infos, etc…) ainsi que de recherche (indexs, paramètrage de la recherche libre…). Ces fichiers, au format HTML sont placés dans le répertoire "HTML". Le fichier "Index.htm" en fait aussi partie mais doit être placé directement dans le répertoire du modèle. (2)

· Les différents glossaires facilitant la saisie des fiches dans invasion (non représentés ici). Ces glossaires sont des fichiers texte.

· Un fichier (3) nommé "Champs.txt" définissant les rubriques possibles pour le modèle (il est évident qu’un site “looké” pour présenter une base de recettes de cuisine ne convient pas à des rubriques d’ordre médical ; c’est pourquoi dans ce site culinaire, on définira les rubriques “Ingrédients” et “Temps de cuisson” comme obligatoires). Notez que cette liste de rubriques est tout de même modifiable, et que ceci s’effectue exclusivement depuis InVision.

· Un fichier (4) nommé "Variables.txt" contenant les réglages choisis pour le modèle. En effet, InVision vous permet de modifier facilement certains réglages du site (les couleurs d’affichage, les types de boutons, d’image de fond, la présentation des fiches, etc, etc…). Chaque modèle de construction possède ses propres réglages (ex : dans un site médical, un réglage permettra d’afficher ou non le nom du patient présenté. Ce réglage n’est pas intéressant dans une base de données de fiches de cuisine…).

· Un dossier "Commun" contenant toutes les images (décors, boutons, etc…) qui seront utilisées dans le site (format JPEG ou GIF).

· Un fichier texte de description du modèle nommé "Descrip.txt"
Modifier les réglages d’un modèle de construction :

Vous accédez à l’écran de réglage des modèles de construction par l’onglet bouton « Modèles» de l’écran « Démarrage ».
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Infos et rubriques : 
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1 : Choisir le modèle de construction dont on veut éditer les réglages.

2 : Le premier onglet présenté est « Info et Rubriques ». Vous y notez une description du modèle telle que l’auteur du modèle l’a présenté. Vous ne pouvez pas modifier ce texte dans InVision. Il sert à vous présenter les caractéristiques du modèle de construction et à savoir s’il peut s’adapter à votre base de données.

3 : Liste des rubriques disponibles pour le modèle. Vous pouvez en ajouter autant qu’il vous plaira. Double-cliquez sur une ligne de cette liste pour accéder à la fenêtre de dialogue suivante qui permet de changer les paramètres de la rubrique.
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a : Libellé de la rubrique

b : Commentaire qui s’affichera dans la fiche pour aider à la saisie (ex :  « tapez ici le nom en MAJUSCULES, virgule et le Prénom »).

c : Valeur par défaut de la rubrique quand le dossier est créé.

d : « Ouvrir automatiquement le carnet s’il est rempli » permet, si la case est cochée, d’ouvrir automatiquement le carnet des valeurs les plus fréquentes pour la rubrique [image: image44.png]


 lors de la saisie de la fiche.

« Le contenu de la rubrique est une liste de valeurs » : Si cette case est cochée, InVision suppose que vous avez tapé une liste de valeurs dans la rubrique et met en majuscule la première lettre de chaque élément de la liste dès que vous validez la rubrique, tout en enlevant les espaces inutiles. En effet, pour une liste de mots clés par exemple, un utilisateur aura tendance à taper « rein, ultrasons », et InVision transformera ce texte en « Rein,Ultrasons ».

Le fait de cocher cette case permet également d’y réaliser une double indexation (voir le paragraphe "Index" du chapitre "Détails de la construction d'un site").

« Le contenu ne doit pas être laissé vide » : Si cette case est cochée, InVision affiche un message d’alerte si l’utilisateur laisse la rubrique vide.

4 : La barre d’icônes suivante [image: image45.png]


 permet dans l’ordre : d’ajouter une rubrique à la liste, de supprimer la rubrique sélectionnée, de trier les rubriques par ordre alphabétique, de monter d'un rang la rubrique sélectionnée, de descendre d'un rang la rubrique sélectionnée.

Réglages :

5 : Lorsque vous cliquez sur l’onglet « Réglages », vous accédez à un écran depuis lequel vous allez pouvoir régler tous les paramètres du site internet créé par InVision. Les réglages du modèle sont le plus souvent des questions (Oui ou Non, voulez-vous que votre site présente une page de recherche en texte libre ?) ou des textes à remplir (un message d’accueil par exemple). Le menu déroulant « Groupes de réglages » permet de choisir un de ces groupes et d’en éditer les « variables » (cf 6)…

6 : La liste des variables est différente pour chaque groupe de réglage. Il vous est impossible d’ajouter ou supprimer des variables puisqu’elles ont été definies très précisément par le créateur du modèle de construction. Ces variables peuvent interagir entre elles et complètement transformer l’apparence du site internet créé avec le modèle.

Cliquez sur une ligne de la liste des variables pour en éditer le contenu…(cf 7)

7 : Vous éditez ici une variable sélectionnée dans la liste des variables (cf 6). Toute variable a un « joli nom » (ex : Texte d’accueil) et un nom « brut », tel qu’il est utilisé dans les pages du modèle (ex : TEXTE_ACCUEIL). Ce nom « brut » n’a pas d’importance pour vous si vous ne désirez pas créer ou modifier des modèles. Toute variable a également une « valeur » que vous pouvez régler : - soit en la modifiant directement dans la zone de texte ET en validant avec entrée – soit en choisissant une valeur prédéfinie dans une liste avec l’icône [image: image46.png]


 (cette icône n’est pas disponible pour toutes les rubriques).

L’icône [image: image47.png]


 permet d’éditer le contenu de la variable dans une zone de texte de grande taille.

Créer vos modèles de construction :

La création de nouveaux modèles de construction est simple, mais nécessite d’être capable d’écrire des pages HTML. Si vous voulez ajouter à ce modèle des fonctions variables, c'est à dire un réglage via un assistant, la tâche se complique et nécessite une connaissance parfaite des fonctions du programme, mais aussi de la programmation en JavaScript.

Par conséquent, nous ne détaillerons dans ce paragraphe que la création d'un modèle de construction "basique".

Les instructions nécessaires à la construction d'un modèle pouvant se "régler" depuis InVision via un assistant (comme le modèle "Standard") sont détaillées dans le manuel "Guide de l'utilisateur avancé d'InVision", -voir chapitre "Copyright".

Depuis Windows ou le Finder (MacOS)

1 : Créez un nouveau répertoire au nom de votre nouveau modèle dans le répertoire « Basefiles » situé aux côtés de l’application InVision.

2 : Dans ce répertoire, créez un répertoire «Commun », un répertoire «Fiche», un répertoire «HTML».

Vous obtenez une structure similaire à celle présentée sur l’illustration en tête de chapitre. 

A l’aide d’un éditeur de pages HTML (nous vous conseillons Macromedia Dreamweaver 2.0 associé à un éditeur de texte simple),

3 : Créez un fichier HTML nommé « Index.htm » directement dans le répertoire du modèle. Ce fichier sera le point de départ de votre site.

4 : Toutes les autres pages de navigation de votre site devront être enregistrées dans le répertoire « HTML ». Les fichiers HTML du dossier « HTML » peuvent contenir des balises §INDEX§ ou §DATA_RECHERCHE§, c’est à dire les listes qui permettent d’accéder aux fiches. Pour créer facilement des pages de recherche, vous pouvez recopier la page « search.htm » du modèle « Standard » et en adapter les scripts Javascript.

5 : Le répertoire « Fiche » peut accueuillir autant de fichiers HTML qu’il vous en faut pour présenter une fiche de la base. Il peut en effet être nécessaire de définir plusieurs fichiers HTML pour présenter une même fiche, dans le cas par exemple où vous ayiez dessiné des « frames ». Tous les fichiers de ce répertoire sont interprétés et recopiés à chaque construction de fiche. 

Les fichiers HTML du répertoire « Fiche » peuvent contenir les « balises » InVision développées dans le chapitre « Référence » (§Une rubrique§, §MONTRER_RUBRIQUES§, §PLANCHE_CONTACT§, etc, etc...)

Tous les fichiers HTML (Index.htm, les fichiers des répertoires « HTML » et « Fiche ») peuvent faire référence à des images communes (fonds d’écran, boutons, etc…) que vous devez placer dans le dossier « Commun ». 

Liste des dossiers de la base de données
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Changer le nom de la base InVision : 

Cliquez sur le titre de la base (1) (par défaut « Sans Titre ») à la partie supérieure de l’écran pour l’éditer. 


Ajouter un nouveau dossier : 

Pour créer un nouveau dossier, cliquez sur la petite icône [image: image49.png]


 en bas à gauche de la liste des dossiers (5). Une boite de dialogue apparaît alors en vous demandant un titre pour le nouveau dossier. Le titre saisi servira à créer un répertoire réel dans le dossier « Base » sur votre disque dur. Utilisez un nom simple (Cas01, Dossier001, etc…) en évitant les espaces, les caractères accentués, les virgules, point virgule et autres signes qui peuvent gêner Windows 95/98 ou le système MacOS. Evitez les noms longs de plus de 31 caractères, ce qui pourraît gêner le système MacOS.
Le dossier nouvellement créé apparaît instantanément dans la liste des dossiers et possède la description « =>Dossier à remplir ».


Ouvrir un dossier :

Double-cliquez sur la ligne d’un dossier pour l’ouvrir (3).

Supprimer définitivement un dossier : 

L’icône [image: image50.png]


 permet de supprimer définitivement le dossier sélectionné de la base de données. Toutes les données (texte et images) du dossier sont effacées du disque dur.

Renommer un dossier :

L’icône [image: image51.png]


 permet de renommer le dossier sélectionné dans le cas où le nom « DOS » ou « Finder » ne vous conviendrait pas (par exemple, dans une base médicale, il peut être intéressant de renommer un dossier lorsqu’il porte le nom d’un malade).

Visionner la page HTML d’un dossier de la base:

L’icône [image: image52.png]


 vous permet d’ouvrir dans un navigateur internet la fiche sélectionnée. Cette icône a la même fonction que le bouton « Visionner la fiche » dans l’écran «Edition d’une fiche».

Modalités d’affichage (Recherche) :

Le bandeau (2) vous permet de choisir l’affichage de toutes les fiches de la base, ou seulement d’une sélection d’entre elles. En cliquant sur « Afficher une sélection… », une boite de dialogue apparaît et vous permet d’effectuer une recherche dans la base. Cette recherche peut porter sur toutes les rubriques ou seulement une d’entre elles.
Il n’est pas possible de réaliser des recherches croisées (« et », « ou », etc…) pour l’instant.

Changer de modèle de construction de la base:

Le bouton (6) vous permet de choisir un modèle de construction pour la base de données ou pour certains dossiers qui la composent. Il est en effet possible d’appliquer un modèle de construction à la base de données (c’est à dire ses pages de navigation, d’index, de recherche, etc…) SANS l’appliquer aux dossiers, car, comme vous le verrez dans le paragraphe « Edition d'un dossier », il est possible de choisir un modèle spécifique pour chaque dossier. Ainsi, certains dossiers seront construits avec un modèle, d’autres avec un autre modèle, et enfin, les pages de navigation de la base avec un troisième modèle. 

Notez que la plupart du temps, il est préférable de garder un seul modèle pour le site et ses dossiers.
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L’ensemble des options de la boite de dialogue ci-dessus permet de décider à quel(s) élément(s) du site vous désirez appliquer un modèle de construction.

Le modèle décidé pour les pages de présentation du site ne sera appliqué que lorsque vous cliquerez sur « Construire le site » -bouton (7)-. Le modèle décidé pour les anciens dossiers de la base sera automatiquement appliqué à ces dossiers qui seront alors reconstruits (cette opération peut prendre quelques instants).

Préférences de construction des pages HTML des dossiers ; forcer leur reconstruction :

Si vous cliquez sur le bouton « Construire le site » en maintenant la touche « AltGr » enfoncée (ou « option » sur MacOS), vous accédez à la boite de dialogue suivante :
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· D’ici, vous pouvez décider si, lors de la construction du site internet :


· les images de tous les dossiers seront recopiés dans le dossier « Site » (Case « Recopier les images dans le dossier « Site »). 
Avantage : le dossier « Site » créé ainsi est complètement autonome, et vous n’avez pas de manipulation à faire lorsque vous l’ « uploadez » sur le serveur internet ; tout étant déjà fait. 
Inconvénient : le dossier site contient alors des DOUBLONS des images du dossier base, ce qui double également l’espace occupé par la base sur le disque dur.


· Les images de tous les dossiers restent dans le dossier « Base », et le dossier « Site » ne reçoit que les fichiers HTML du site internet (case « Laisser les images dans le dossier « Base » »). 
Avantage : L’ensemble de la base de données reste compact, sans doubler les images. Inconvénient : Il n’est pas possible d' « uploader » directement le dossier « Site » sur un serveur internet, car il ne contiendra pas les images qui sont restées dans le dossier « Base ». Cette solution est intéressante dans le cas d’une utilisation de la base en « local », ou sur réseau InTRAnet.
Si vous cliquez sur «Construire base et fiches», une reconstruction COMPLETE de tout le site internet sera effectuée ; c’est à dire des pages de navigation, mais aussi de toutes les fiches. Cette opération peut être utilisée lorsque vous vous apprêter à publier une base de données afin de reconstruire entièrement TOUT le dossier « Site ».
Visualiser le site internet :

Le bouton « Visionner le site » (8) lance dans un navigateur internet le site construit à l’aide du bouton « Construire le site ». Si vous ne reconstruisez pas le site, il ne sera pas à jour. Ainsi, avant de cliquer sur « Visionner le site », il est préférable d’en commander la mise à jour avec « Construire le site ».

Lancer une extension à InVision :
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Si vous téléchargez des extensions à InVision et que vous les avez installées correctement, une nouvelle icône nommée « Extensions », non visible sur l’écran ci-dessus, apparaît dans le bandeau supérieur. Elle permet d’accéder à de nouvelles fonctions non inclues en standard dans InVision. Consultez le chapitre « Extensions » pour plus de détails.
Edition d’un dossier

L’écran de saisie d’un dossier est composé de deux parties :

· la partie supérieure de l’écran est destinée aux informations textuelles

· la partie inférieure de l’écran est destinée aux images associées au dossier.

Saisie des rubriques

La liste des rubriques pour un dossier est décidée par le modèle du dossier (le nom de ce modèle est visible en bas à gauche de l’écran).
Pour éditer une rubrique, cliquez sur la ligne correspondante à gauche de l’écran (1) et modifiez son contenu dans la partie droite (dans la zone de texte à fond blanc –2-).

Un texte explicatif (3) vous donne des conseils pour remplir correctement la rubrique.
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Carnet de valeurs fréquentes

L’icône [image: image57.png]


  (4) , nommée « Carnet », donne accès à une liste de valeurs fréquemment utilisées pour la rubrique éditée. Il est possible de modifier la liste proposée en choisissant « Editer la liste… ». Il existe un « carnet » pour chaque rubrique. Consultez le paragraphe 4 du chapitre "Visite guidée" pour plus de détails.

Glossaires

L’icône [image: image58.bmp]   (4) , n’est visible que lorsqu’un glossaire de valeurs possibles a été défini dans le modèle. Son fonctionnement est identique à celui du « carnet », à la différence qu’il n’est pas possible d’en éditer la liste. Vous ne pouvez pas modifier ou éditer les glossaires depuis InVision.

QCM – Questionnaire à choix multiples

L’icône [image: image59.png]acM




   (5) , vous permet d’ajouter un QCM au texte d’une rubrique. Un QCM est un questionnaire à choix multiple qui permet d’interagir avec l’utilisateur en lui demandant de répondre à une question. Les QCM sont présentés dans la fiche HTML du dossier sous forme de listes déroulantes dans lesquelles l’utilisateur peut choisir un item comme vous le montre l’exemple ci-dessous : 
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En réponse à ce choix, vous pouvez : soit afficher un message, soit ouvrir un autre dossier, soit afficher une image du dossier ; soit enfin appeler n’importe quelle adresse internet. 

Depuis InVision, une fenêtre de dialogue spéciale (a) vous permet d’éditer facilement le contenu de ce QCM.
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Les boutons situés en bas et à gauche de la liste des items permettent successivement d’ajouter, supprimer un item, trier la liste et modifier l’ordre d’apparition d’un item.

Si vous cliquez sur [image: image63.png]


, un nouvel item vierge apparaît et vous pouvez l’éditer. Vous accédez alors à l’écran (b) pour lequel vous pouvez choisir un libellé à l’item et l’action qui sera effectuée lorsque l’utilisateur le choisira.

Vous validez un item en cliquant sur « Modifier cet item » et vous validez l’ensemble du QCM en cliquant sur « Valider » dans l’écran (a).

Conseil : Utilisez un texte de type « Choisissez un item dans cette liste… » comme premier item d’un QCM afin que l’utilisateur du site internet s’aperçoive qu’il peut cliquer la liste. Comme action, choisissez un texte vierge « » qui n’entraîne aucune action.

Insertion d’une image dans le texte d’une rubrique

L’icône [image: image64.png]


 permet d’insérer une image dans le texte d’une rubrique. Cette fonction n’est pas encore facilitée par un assistant, et vous place simplement « (IMAGE <Nom.jpg>,<Mini*>,<largeur*>,<bordure*>) » dans le texte de la rubrique. La balise  « IMAGE » sera donc remplacée par l’image désignée lors de la construction de la fiche.

<Nom.jpg> représente le nom « DOS » ou nom réel du fichier image. Ce nom est situé dans la colonne de gauche de la liste des images.
<Mini> est un paramètre optionnel * , il permet de placer dans le texte de la rubrique la miniature de l’image désignée par Nom.jpg. Ceci a l’avantage de ne pas nécessiter le chargement de toute l’image pour que le dossier puisse s’afficher dans le navigateur intenet. En effet, si vous demandez à placer une image de 500*400 points dans le texte, elle sera chargée quasiment instantanément si vous naviguez sur un réseau local ou intranet. En revanche, le temps d’affichage d’une telle image peut être très long (environ 30 secondes) si vous êtes connecté à la base de données via internet. InVision vous permet donc d’utiliser des « imagettes » de vos images. Leur taille étant plus petite, elles se chargent plus vite (voir chapitre « imagettes miniatures » de ce chapitre).

<largeur> est un paramètre optionnel, il permet de définir une largeur pour l’image ou l’imagette affichée. Si vous laissez ce paramètre vide, l’image affichée aura la largeur de l’image ou de l’imagette.

<bordure> est un paramètre optionnel, qui permet d’afficher un cadre autour de l’image pour qu’elle soit mieux visible.

Exemple : Le texte suivant saisi dans une rubrique depuis InVision…
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…sera interprété ainsi lors de la construction de la fiche HTML :
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Exemples corrects :
(IMAGE image001.jpg)

(IMAGE image001.jpg,Mini)

(IMAGE image001.jpg,Mini,100,1)

(IMAGE image001.jpg,Mini,,1)

Exemples incorrects :
IMAGE image001.jpg => parenthèses oubliées
(IMAGE image001.jpg,Mini,1) => la largeur d’image est de 1 et l’image ne sera pas visible

(IMAGE image001,Mini) => oubli de l’extension « .jpg »

Insérer du code HTML dans le texte des rubriques

InVision ne peut pas afficher exactement le texte des rubriques tel qu’il sera visualisé dans le navigateur HTML.

En dehors des codes ou « tags » déjà décrits (<LISTE>,<FINLISTE>,(IMAGE x,x,x,x), etc…), il est possible d’ajouter le(s) code(s) suivant(s) dans le texte :

<o> (la lettre O minuscule et pas un zéro)
Insère dans la fiche HTML un rectangle rouge (une « puce ») pour marquer un élément important.

Ex : « <o> Qu’en pensez-vous ? »

             Donnera « [image: image67.png]


 Qu’en pensez-vous ? »

…mais également n’importe quel code HTML « classique » :

Balise de départ
Balise de fin
Action

<I>
</I>
Mettre en italiques le texte entre les deux balises

<B>
</B>
Mettre en caractères gras le texte entre les deux balises

<U>
</U>
Souligner le texte entre les deux balises

<FONT SIZE= –1>
</FONT>
Diminuer la taille des caractères entre les deux balises

<FONT SIZE=+1>
</FONT>
Augmenter la taille des caractères entre les deux balises

<HR>
Pas de balise de fin
Tirer un trait horizontal dans le texte

Exemple : Si dans la rubrique « Description » d’une fiche, nous saisissons le texte « Maladie sévère touchant uniquement les immunodéprimés », le texte affiché dans la fiche HTML sera « Maladie sévère touchant uniquement les immunodéprimés ». Par contre, si nous plaçons la balise <B> qui signifie en HTML « commencer un texte en caractères gras », il est possible de mettre en valeur une partie du texte. « Maladie sévère touchant <B>uniquement les immunodéprimés</B> », donnera : « Maladie sévère touchant uniquement les immunodéprimés ». Notez que la balise finale est </B> et qu’elle signifie « fin de la balise <B> ».
Saisie des images du dossier

La partie inférieure de l’écran permet d’éditer les images intégrées au dossier ouvert. La liste des images est composée de deux colonnes : Celle de gauche (7) contient la liste des noms « DOS » des images, c’est à dire les noms des fichiers JPEG sur le disque dur. A droite, la colonne (8) contient les titres de ces images « en langage clair ». La liste des images est triée automatiquement selon la colonne 8 par ordre alphabétique.
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Ajouter, supprimer, renommer et visualiser l’image sélectionnée

Les icônes [image: image69.png]


 et [image: image70.png]


 de la barre inférieure (9) permettent d’ajouter une image au dossier et de l’en effacer. 

Si vous ajoutez une image, une boite de dialogue classique vous permet de choisir un fichier « JPEG ». L’image sélectionnée sera RECOPIEE dans le dossier de la base. Par exemple, si vous sélectionnez une image importée depuis une disquette, InVision en fait la copie conforme dans le dossier « Base / DossierX / image.jpg » et laisse l’original sur la disquette.

Lorsque vous supprimez une image du dossier, elle en est physiquement effacée, et vous ne pourrez plus la retrouver (à moins d’en avoir gardé une copie ailleurs).

Note : Si vous cliquez sur le 
  en maintenant la touche "AltGr" enfoncée, invasion ajoutera toutes les images JPEG contenus dans un dossier.
Comme pour les dossiers, l’icône [image: image71.png]


 permet de modifier le nom réel ou « DOS » d’une image du dossier. Le nom modifié est mis à jour dans toutes les balises « (IMAGE x,x,x,x) » des rubriques.

En cliquant sur [image: image72.png]


, vous pouvez ouvrir l’image dans une application externe (un éditeur graphique par exemple de type PaintShopPro, Adobe Photoshop ou GraphicConverter) et la retoucher.

Anonymisation des images

L’icône [image: image73.png]


 permet d’ « anonymiser » les noms « DOS » des images du dossier en les renommant toutes en une seule étape par « Image001.jpg, Image002.jpg, etc, etc… Ceci peut être utile car le nom « DOS » des images peut être visible depuis le site internet que vous allez construire. 

Ainsi, par exemple, pour une base de données médicale, on préférera modifier le nom des images contenant un diagnostic (ex : EMBOL.jpg pour une embolie pulmonaire) ou encore le nom d’un malade atteint d’une affection grave (ex :DURAND1.jpg). 

Propriétés d’une image ; les groupes d’images

Lorsque vous cliquez sur une image, vous pouvez en éditer les propriétés : Le titre, la légende, et le groupe auquel elle appartient (10).
Selon le modèle de construction sélectionné pour la fiche, vous pouvez séparer les images en « groupes ». 
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Par exemple, dans le modèle « Standard », il est possible d’afficher la fiche HTML en deux écrans (l’énoncé et la réponse). Vous pouvez n’afficher certaines images que dans un seul des écrans en lui affectant un groupe (ex : «Page1 » ou  «Page2 »). Si vous ne spécifiez pas de «Groupe», l’image sera affichée dans toutes les planches contacts (en page 1 et en page 2 de la fiche).

Il est possible que certains modèles de construction proposent plusieurs groupes (nombre illimité), et d’autres aucun. C’est le créateur du modèle de construction qui définit la présence ou non de groupes d’images.

Imagettes miniatures des images

L’affichage des images du dossier dans la fiche HTML est rapide si ces images sont lues sur le disque dur («en local »). Par contre, si vous placez la base de données sur internet, chaque image aura un temps de «téléchargement » propre. Par conséquent, il faut s’arranger pour que le temps de chargement d’une fiche sur internet ne soit pas trop long.

La liste des images inclue dans un dossier sera affichée le plus souvent sous forme d’une «Planche contact » (petit format).
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Cette planche contact est fabriquée avec les images natives (volumineuses) si vous ne leur avez pas inclus des imagettes (au petit format).

Ces «imagettes » doivent être placées, pour chaque dossier, et pour chaque image, dans le même dossier «dos » que les images natives, avec un préfixe «m_ » et au format JPEG.

Exemple : Un dossier «fiche1 » de la base contient 2 images «image1.jpg » et «image2.jpg ». Si vous construisez la fiche HTML, sa planche contact sera fabriquée avec ces deux images «natives », et sera longue à charger pour un utilisateur connecté à Internet.
Par contre, si vous fabriquez des « imagettes »* des 2 images nommées « m_Image1.jpg » et « m_Image2.jpg » et que vous les placez dans le dossier « Fiche1 » du répertoire « Base », à côté de « Image1.jpg » et « Image2.jpg », ces imagettes seront reconnues par InVision et la fiche HTML les intégrera, réalisant par conséquent une fiche rapide à charger.
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* InVision n’est pas (pour l’instant) capable de générer automatiquement les imagettes des images natives. Cette fonctionnalité est en cours de développement. Certains outils shareware (ex : ThumbNailer 5) sont capables de réaliser cette tâche automatiquement, et pour tous les dossiers de la base en une seule commande. Si vous planifiez de publier et de mettre à jour un site internet pour des utilisateurs connectés à distance, il faudra vous le procurer.
Modifier le modèle de construction d’un dossier
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Si vous cliquez sur cette icône en maintenant la touche «AltGr » (ou option sur MacOS) enfoncée, il vous est possible de modifier le modèle de construction de la fiche HTML du dossier visualisé. Dans ce cas, la fiche répondra à son propre modèle et ignorera le modèle de construction de la base. 

Attention : Changer de modèle pour une fiche implique en changer les rubriques. Assurez-vous que les rubriques saisies pour la fiche grâce au nouveau modèle seront bien compatibles avec celles indexées ou présentées dans le modèle de construction de la base (ex : si le modèle de construction de la base –ex : Produits- prévoit de présenter un index des fiches de la base selon le champ «Description produit» et que ce champ n’est pas représenté dans le nouveau modèle de la fiche –ex : Standard-, cette rubrique ne sera pas renseignée pour le dossier qui ne sera pas reconnu dans l’index…)
Cette option est intéressante dans des sites complexes, mais peut dérouter l’utilisateur final.

Visualiser la fiche construite dans un navigateur internet
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Visionner la fiche




L’icône «Visionner la fiche» permet d’ordonner une construction de la fiche HTML du dossier et de vous la présenter dans le navigateur internet. La reconstruction de la fiche est automatique, dès que le dossier a été modifié. Vous pouvez cependant FORCER la reconstruction de la fiche HTML, sans même que les données aient été modifiées en maintenant la touche «AltGr » (ou option sur MacOS) enfoncée avant de cliquer.

Référence

InVision possède ses propres fonctions qui sont en réalité des assemblages de balises HTML complexes. 

Ces fonctions peuvent être placées dans le texte des rubriques ou au moyen d’un éditeur de pages HTML dans les fichiers servant de modèles. Certaines fonctions ne peuvent être placées que dans les fichiers HTML servant de modèle aux pages de navigation (répertoire « HTML », et le fichier « Index.htm ») ; d’autres uniquement que dans les fichiers HTML servant de modèle aux fiches (répertoire : « Fiche » du modèle) – consultez le paragraphe « Créer vos modèles de construction» du chapitre « Modèles de construction » -

Fonctions InVision insérables dans les fichiers HTML du dossier « Fiche » d’un modèle:
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§<NOMRUBRIQUE>§

Fonction : Si vous placez le nom d’une rubrique <NOMRUBRIQUE> entre deux signes §, le contenu de celle ci est affichée dans la page HTML.
Exemples : 

§Nom§

§Prénom§

§MONTRER_RUBRIQUES(<Rubrique 1>;<Rubrique 2>;<Rubrique n>…etc…)§

Fonction : Affiche un détail des rubriques d’une fiche. 

Paramètres : une liste des rubriques à afficher (séparées par des « ; » et sans espace) ou le mot-clé « Toutes » pour afficher toutes les rubriques. Si vous ne passez aucun paramètre, toutes les rubriques sont également affichées.

La syntaxe de chaque élément <Rubrique> est la suivante :

<Nom>/<Libellé à afficher>/<Texteavant>/<Texteaprès>

où <Nom> est le nom de la rubrique tel que vous l’avez défini dans le modèle. Si ce nom est agrémenté d’une étoile (ex : Adresse*), la rubrique n’est pas affichée si son contenu est vide.

<Libellé à afficher> -optionnel- est le libellé de la rubrique <Nom> tel que vous voulez qu’il apparaîsse dans la fiche HTML (ex : Adresse sera libellée : « Adresse postale » pour que l’utilisateur du site comprenne mieux).

<Texteavant> -optionnel- est un texte (HTML) qui peut être placé avant l’affichage du contenu de la rubrique <Nom>

<Texteaprès> -optionnel- est un texte (HTML) qui peut être placé après l’affichage du contenu de la rubrique <Nom>. 

Exemples :

§MONTRER_RUBRIQUES(Toutes)§ = §MONTRER_RUBRIQUES§

§MONTRER_RUBRIQUES(Nom/Nom du contact;Prénom;e-mail*/Adresse e-mail)§ 

· Cet exemple n’affichera pas l’adresse e-mail si elle n’a pas été renseignée (attribut *)

§LISTE_IMAGES(<Groupes inclus>,<Groupes exclus>)§

Fonction : Affiche une liste des noms « DOS » des images d’une fiche dont les éléments sont entre guillements et séparés par des virgules.

Paramètres : Si vous ne passez aucun paramètre, la liste de toutes les images, quel que soit leur groupe est affichée.

<Groupe inclus> -optionnel- permet de spécifier le ou les groupes d’images à inclure dans la liste (voyez le paragraphe « Propriétés d’une image » pour des détails sur les groupes d’images).

<Groupes exclus> -optionnel- permet de spécifier le ou les groupes d’images à ne PAS inclure dans la liste.

Exemples :

§LISTE_IMAGES§

· §LISTE_IMAGES(,Page1)§

· Dans la page « 2 », n’affichera pas les images du groupe « Page1 ».

§POPUP_IMAGES(<Groupes inclus>,<Groupes exclus>,<Texteavant>,<Texteaprès>)§

· Fonction : Affiche une liste des TITRES des images d’une fiche dont les éléments sont entre guillements et séparés par des virgules.
· Paramètres : Si vous ne passez aucun paramètre, la liste de tous les titres, quel que soit leur groupe est affichée.

<Groupe inclus> -optionnel- permet de spécifier le ou les groupes d’images à inclure dans la liste (voyez le paragraphe « Propriétés d’une image » pour des détails sur les groupes d’images).

<Groupes exclus> -optionnel- permet de spécifier le ou les groupes d’images à ne PAS inclure dans la liste.

<Texteavant> -optionnel- permet de définir un texte affiché avant chaque item de la liste. Si vous laissez ce paramètre vide, le texte « <OPTION> » est utilisé.

<Texteaprès> -optionnel- permet de définir un texte affiché après chaque item de la liste

Exemples :

§POPUP_IMAGES(,,<B>,</B> ;)§

· Met en gras chaque élément et les sépare par un espace et un point-virgule. Notez que les paramètres <Groupes inclus> et <Groupes exclus> sont laissés vides, ce qui explique les deux virgules avant les derniers paramètres.

§POPUP_IMAGES(,Page1)§

· Dans la page « 2 », retournera les titres des images du groupe « Page1 » avec le mot <OPTION> devant chacun.

§AIDES_IMAGES(<Groupes inclus>,<Groupes exclus>)§

Fonction et paramètres : Répond strictement à la même syntaxe que la fonction « LISTE_IMAGES », mais retourne les légendes des images au lieu d’en retourner le nom « DOS ».
§LIENS_IMAGES(<Groupes inclus>,<Groupes exclus>)§

Fonction et paramètres : Répond strictement à la même syntaxe que la fonction « LISTE_IMAGES », mais retourne une liste de liens hypertexte vers les images au lieu d’en retourner le nom « DOS ». Utilisez cette fonction si vous préférez afficher les noms des images au lieu de leur imagette (fonction PLANCHE_CONTACT).
§PLANCHE_CONTACT(<Taille imagette>,<Groupes inclus>,<Groupes exclus>,<zoom_ si_une_seule>)§

Fonction : Retourne une planche contact des images d’un dossier sous forme d’une grille d’imagettes. 
Paramètres : <Groupes inclus> et <Groupe exclus> ont la même utilité que dans les autres fonctions. 

<Taille imagette> permet de choisir la largeur d’un élément de la planche contact (en points). Si vous laissez ce paramètre vide, une taille par défaut de 100 points est choisie.

<zoom_si_une_seule> est utile si le dossier ne contient qu’une seule image et que vous ne voulez pas en faire d’imagette. Si vous placez le texte « zoom_si_une_seule » dans ce paramètre, et si le dossier ne contient qu’une seule image, celle-ci sera affichée par défaut dans sa taille originale plutôt qu’au format « imagette ».

ATTENTION : Lors de la construction du dossier, la fonction PLANCHE_CONTACT détecte ou non la présence d’imagettes dans le dossier à construire. Lorsqu’une image JPEG nommée « Image.jpg » est accompagnée d’une imagette nommée « m_Image.jpg » , InVision en reconnaît la présence, et les images affichées dans la planche contact seront les imagettes (temps de chargement rapide). Si ces imagettes « m_ » ne sont pas présentes, InVision contruit la planche contact avec les images originales et en réduit le format d’affichage, mais sans les comprimer (temps d’affichage long). Voyez le paragraphe « Imagettes miniatures des images » pour plus de détails.
Fonctions InVision insérables dans les fichiers HTML modèles des pages de navigation d’un site (fichier « Index.htm » et tous ceux du dossier « HTML »):
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Elles concernent principalement la prise en charge des index et des pages de recherche.

§INDEX(<Rubrique à indexer>,<Rubrique optionnelle>,<Condition d’inclusion>,<txt_Début d’index>,<txt_Fin d’index>,<txt_Début ligne>,<txt_Fin ligne>,<txt_Début colonne1>,<txt_Fin colonne1>,<txt_Début colonne2>,<txt_Fin colonne2>,<Nom de l’index>)§

Fonction : Index est une fonction « clé » d’InVision. C’est cette fonction qui retourne dans la page HTML une liste de dossiers accompagnée des liens pour accéder aux fiches.
Paramètres : L’index se construit différemment selon la <Rubrique à indexer>. En effet, si <Rubrique à indexer> n’est pas une liste d’éléments (comme décrit dans le chapitre « Modèles de construction »), InVision construit un véritable « Index » de mots-clés à deux entrées en appariant les mots-clés par paires. Dans le cas où <Rubrique à indexer> n’est pas une liste de mots mais un texte simple, la fonction Index retourne alors la liste des valeurs de la <Rubrique à indexer>. Si par hasard, le contenu de la <Rubrique à indexer> était le même pour deux lignes, InVision afficherait alors le contenu de la rubrique <Rubrique optionnelle> pour éviter que l’utilisateur confonde deux dossiers différents. <Condition d’inclusion>, s’il n’est pas laissé vide, permet de n’inclure un dossier à l’index que si une condition est remplie. La condition est une expression qui doit retourner « vrai » ou « faux » pour que le dossier soit inclus ou non dans l’index . Cette expression est appliquée à chaque dossier de la base de données.

Exemples corrects de condition :
Auteur contains «Hello»

Spécialité =  «Gastro-entérologie»

( Spécialité = «Gastro-entérologie») and ( Médecin contains «PUECH»)

· Notez ici qu’il faut laisser un espace avant et après chaque nom de rubrique pour qu’InVision puisse facilement l’individualiser, et que l’on n’utilise pas de «  ou de § pour indiquer que l’on mentionne une rubrique.

Si vous laissez ce paramètre vide, tous les dossiers sont inclus à l’index.

<Nom de l’index> définit un nom à l’index créé pour que vous puissez en extraire le nombre d’éléments avec la fonction TOTALINDEX.

Les paramètres <txt_Début d’index>,<txt_Fin d’index>,<txt_Début ligne>,<txt_Fin ligne>,<txt_Début colonne1>,<txt_Fin colonne1>,<txt_Début colonne2>,<txt_Fin colonne2> définissent respectivement le texte à placer : au début de la liste, en terminant la liste, en débutant chaque ligne, en terminant chaque ligne, en débutant chaque case de la colonne de gauche d’une ligne, en terminant chaque case de la colonne de gauche d’une ligne, en débutant chaque case de la colonne de droite d’une ligne, en terminant chaque case de la colonne de droite d’une ligne (ouf !). Si vous laissez ces paramètres vides (on vous comprendra), InVision y place respectivement le code HTML : <TABLE>, </TABLE>, <TR>, </TR>, <TD><B>, </B></TD>, <TD>, </TD> (re-ouf !), ce qui revient à présenter par défaut les indexs sous forme d’un tableau dont la colonne de gauche est en gras.

§TOTALINDEX(<Nom de l’index>)§

Fonction : Retourne le nombre d’éléments qui ont été insérés dans l’index <Nom de l’index>. 

Paramètre : <Nom de l’index> est défini par la fonction §INDEX§.

§DATA_RECHERCHE(<Rubriques explorées>,<Rubrique principale>,<Rubrique si doublon>,<Condition d’inclusion>,<Nom de la liste>)§

Fonction : La fonction DATA_RECHERCHE permet d’insérer dans une page HTML les données sur lesquelles un script de cette page effectuera une recherche. Ainsi, InVision vous propose dans le modèle « Standard » une page nommée « search.htm » dans laquelle on inclue les données avec cette fonction. Un « javascript » présent dans cette page va parcourir ces données lorsque vous lancerez une recherche. 
Paramètres : 

<Rubrique explorées> est une liste des rubriques que le moteur de recherche explorera pour chaque dossier. Les rubriques doivent être séparées par des « ; » sans espace entre les mots.

<Rubrique principale> est la rubrique qui sera affichée si le dossier est sélectionné.

<Rubrique si doublon> est la rubrique qui sera affichée si deux dossiers sélectionnés possèdent le même intitulé pour la <Rubrique principale>

<Condition d’inclusion> est une expression retournant « vrai » ou « faux », qui, comme pour la fonction INDEX, permet d’inclure ou pas un dossier à la liste des dossiers parmi lesquels la recherche se fera. Ce paramètre peut être laissé vide pour effectuer la recherche sur tous les dossiers de la base.

<Nom de la liste> permet de définir un nom à cet ensemble de fiches sur lesquelles portera la recherche. La fonction TOTALINDEX pourra ainsi retourner le nombre de dossiers sur lequel s’effectue une recherche.

§COMPIL_DATE§

Sans paramètre, cette fonction retourne la date à laquelle le site a été construit.

§COMPIL_TIME§

Sans paramètre, cette fonction retourne l’heure à laquelle le site a été construit.

§TITRE_BASE§

Sans paramètre, cette fonction retourne le titre de la base.

§NB_DOSSIERS§

Sans paramètre, cette fonction retourne le nombre total de dossiers de la base construite.

Extensions

Principe de fonctionnement

InVision peut accepter des « extensions » au programme principal. Celles-ci sont destinées à accomplir des tâches qui n’étaient pas présentes dans la version initiale du programme (ex : des fonctions d’importation, exportation, impression, etc…)

Certaines extensions seront disponibles au téléchargement sur le site internet d’InVision. Elles seront nommées « x_ … » et devront être placées aux côtés de l’application InVision pour être reconnues.

Lorsqu’elles sont reconnues, ces extensions apparaîssent sous forme d’une icône dans l’écran principal du programme.
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Programmez-les vous même !

Vous pouvez programmer vous-même des extensions pour InVision. Le manuel « Guide de l'utilisateur avancé d' InVision », disponible sur le site internet d’InVision est nécessaire (voir chapitre "Copyright"), de même qu’une version enregistrée de Macromedia Director 5, 6 ou 7.
Du disque dur à Internet

Lorsque le dossier « Site » est construit sur votre disque dur, il n’est pas encore sur un site internet. Le principe d’une publication sur internet est de copier chez votre « provider » l’ensemble des fichiers du site afin qu’ils soient accessibles 24h/24 par une adresse http://…
Le transfert de votre site vers le disque dur de votre provider se fait le plus souvent grâce à un programme à la norme FTP (file transfert protocol) qui vous demandera l’adresse exacte sur internet du disque dur de votre provider, un nom et un mot de passe pour pouvoir y écrire des données.

Vous n’aurez plus alors qu’à glisser l’ensemble des fichiers du dossier « Site » sur le dossier principal de votre répertoire FTP, et le fichier « Index.htm » constituera le point de départ du site.

Tous les programmes FTP sont capables de réaliser cette opération, mais nous vous conseillons « BulletProof FTP » sur Windows et « Fetch » sur MacOS.

Note importante : Avant de transférer le dossier « Site » sur votre site internet, assurez-vous que vous avez construit un dossier « Site » autonome (voir le paragraphe « Préférences de construction des pages HTML des dossiers » du chapitre « Liste des dossiers » pour plus de détails) pour que les images des dossiers accompagnent les fichiers HTML.

Du disque dur au CD-Rom

Le dossier « Site » construit par InVision sur votre disque dur peut être gravé sur un CD-ROM. Le CD-ROM ainsi créé contiendra un ensemble de fichiers HTML qui seront lisibles sur n’importe quelle machine équipée d’un navigateur internet (c’est à dire quasiment toutes), Mac ou PC.

Sur Windows, les logiciels de gravure ont quasiment tous les mêmes caractéristiques, mais nous vous conseillons «CE-Quadrat WinOnCD » ou « Nero ». Sur MacOS, « Adaptec Toast » fait l’unanimité.

Note importante : Avant de graver le dossier « Site » sur un CD, assurez-vous que vous avez construit un dossier « Site » autonome (voir le paragraphe « Préférences de construction des pages HTML des dossiers » du chapitre « Liste des dossiers » pour plus de détails) pour que les images des dossiers accompagnent les fichiers HTML.

Support technique
Le support technique de ce programme "shareware" est exclusivement assuré par e-mail à puech@easynet.fr . Consultez les rubriques d'aide ou "F.A.Q" du site internet (http://perso.easynet.fr/~puech/invision), et assurez-vous d'avoir téléchargé la dernière version disponible "on-line" avant de contacter l'auteur.

Copyright
InVision est un programme "freeware". Vous pouvez disposer d'un programme complètement fonctionnel sans rétribuer son auteur. Vous êtes libre de la distribuer et de la recopier librement.

La version "plus" du programme est "shareware", c'est à dire qu'il faut rémunérer son auteur si le programme vous plait, mais également pour débloquer certaines fonctions. Le paiement d'une licence shareware est nécessaire car cette version intègre des composants qui ont dû être spécialement commandés à des tierces parties. Cette version permet également aux possesseurs de la licence de recevoir en version électronique le manuel "Guide de l'utilisateur avancé d'InVision" qui détaille la création d'extensions au programme et la création de modèles "complexes". Il est illégal de distribuer ou recopier cette version pour laquelle une licence vous a été personnellement accordée.

ATTENTION : L'UTILISATION D'INVISION - Y COMPRIS DE SA VERSION GRATUITE - POUR LA PUBLICATION DE SITES INTERNET EST SOUMISE A LA SEULE OBLIGATION DE STIPULER LE MESSAGE DE COPYRIGHT SUIVANT DANS LE COPYRIGHT FINAL DE TOUT SITE GENERE PAR LE LOGICIEL :
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N.B : Voici le code HTML à inclure dans votre page de copyright :

<A HREF="http://perso.easynet.fr/~puech/invision"><img src="commun/invision_w.jpg" border=0 alt="Logo InVision"></A><BR><font size="1"><i>Site généré automatiquement par "InVision",<BR>programme de conversion de bases de données au format internet.</i></font><font size="-2"><BR>(C) 1998,1999, <A HREF = "mailto:puech@easynet.fr">Philippe PUECH</A>, tous droits réservés</font>

Le programme est écrit avec Macromedia Director 5 et fonctionne sur Windows 95 et MacOS. Il utilise les commandes externes "Composite" de Dave Howell -version gold-, "FileXtra" de Kent Kersten, "TextCruncher" de Yair Sageev, "OpenURL" de Gary Smith et FileIO). Il est formellement interdit et illégal de distribuer à but commercial ces commandes externes.
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Index des fiches de la base de données







§INDEX(NOM Prénom)§







Modèle de construction



des pages de navigation







Construction des « n »  fiches HTML des dossier







Le répertoire « Site » contient TOUT le site internet







Index des fiches de la base de données







-DUPONT Michel



-HOCHON Jean Paul







Données « brutes » de votre base de données







InVision







Sous Répertoire « HTML »












_990301739.doc
[image: image1.png]Norm de a rubrique :

Commentaires aidant I'utlisateur 3 la saisie :
Norm du dossier

Valeur par défaut:
Jean LEROUX

O Owwrir automatiquement le carnet s'il est remplit
[ Le contenu de la rubrique est une liste de mots.
[JLe contenu e doit pas étre laissé vide






a







b







c







d












_990468504.doc
[image: image1.png]






_990468583.doc
[image: image1.png]






_990300679.doc
[image: image1.png]Cjcommun (0] x|
| Eichier Ec >

e
| Agressa [ Excol

Farticle.gif
)_bleu jpg
_touge jpg

15 obiells)

Standard

=1l x|
N T TR - |
e E e R

| Adresse (G unvision Beta PC\BaseFiles\Standard [+

g 9 9

Commun Fiche Hirml

Champstxt  Variablestxt  Descrip.txt

[

Index.htrm

[1 cbies) sélectonnéls)

CFiche

| Eichier Ediion Afichage  Allera

[€rim —FiiE

| Eichier Ec |
N
Elaveuretim

&Y idx_rubl_htm
&) idx_rub2 htm
(&) idx_tps.htm
{€1 news bt
(&1 parcont htm
[&1 parmots.htm
{rech_d.htm
l&1 rech_g.htm
{€1search.him

RGN
| Adresse [ ECollectionunvisiontinvision Betas]

[€1d_conthtm €] dossier.htm &) r_pict.htm
{€)d_navihtm  @]r_conthtm &) reponse.htm
(€1d_picthtm  &]r_navi.htm

[8 cbiets) [EfPoste

[10 cbitls)







1







2











3







4







5







2












_989582034.doc
[image: image1.png]7
?

4| £ Liste des dossiers

¥ DIAGHOSTIC_COURT
Urétérocele infectée

Uretérocle et duplication rénale.

Tumeurs vésicale et prostatioue

Tumeur urathéliale du bas uretére

Sténose hypertrophigue du pylore

Séminome pur cicaticiel métastatigue
Sclérose tubéreuse de houmeville
Rhombencéphalosynapsis

Fyélonéphrite emphysémateuse et collection p
Preumapathie et échagraphie

Mananucléose infectieuse et pyélanéphiite
Kystes sous épendymaires bilatérau
Invagination infestinale aigué

Infection materno-foetale & MY

Immaturité de 13 hanche en échagraphie et lux:
Hyperplasie pseudo tumorale dun lobe rénal
Diverticule urétral

Cholecystite alitiasigue

Carcinome urathélial prostatique

Dossar 14 5ur 22

¥ DATE_SAISIE
24103199
28103729
12003729
12003799
26102129
28103129

26103729
0703129
24103129
26102129
27103129
2010128
25110128
035129
28103729
28103729
28103729
0703128







1







2







3







4







5







6







7







8












_989693949.doc
[image: image1.png]Liste des rubriques requises par le modéle :

Ll Tapezici le descriptif du dossier. Numéro du dossier. Un numéro unique st donné par défaut

vao_saiso E R
PR o croux @







1







2







3







4







5







6












_989954822.doc
[image: image1.png]Echol jpg|
Echo2jpg|
Echo3 jpg|
Echod jng|

Echos jpng|
ing|
Echo7 jpg|

1 Echographie abdorminale
2 Echographie abdominale
3 Echographie abdominale
4 Echographie abdominale
5 Echographie abdominale
6 Echographie abdominale
7 Echographie abdominale

Titre image :

Légende:

Groupe :

ographie abdomin







7







8







9







10












_989576264.doc
[image: image1.png]Bases de données Mogéles

Mod@le 6its

Standard

Info & Rubriaues Réglages

Description
dumotdle

Rubriques :

Ce modéle estle modéls "standard” pour nimporte quelle bass de
données. Par défaut, lensemble des données du dossier est afichée
dans la fiche HTML. La page de démarrage esttrés simple et propose
un accés & lensemble des dossiers, une page de recherche et une

Numéro_dossier
Descriptit
Mots-clés
Date_salsie
Auteur





[image: image2.png]Info & Rubriques

Groupes de réglages:

Variables du groupe:

| medages |

Page deiive

s O e
o e | s o eI e g
P 7o £ e g

e et e e

Aetiver poge dianden 5 [¥om

e o o | o

Coordonnées du Webnaster |<A HRE

‘mailto: adressel

Edition de lavariable: Activer page de recherche

(o réel: VOIR RECHERCHE )

Valeur

Voulezvous une page de rechershe bre 7







2







3







1







4







5







6







7












